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Heilwasser und andere Heil wirkende Wiisser

| Natirliches Mineralwasser und Heilwasser ist von Natur aus rein.

Es stammt aus unterirdischen Reservoirs, die vor Verunreinigungen

\ geschiitzt sind. Abflillen ist nur an der Quelle erlaubt. In den Handel - m
kommt das Wasser in original verschlossenen Flaschen mit Etiketten, — F {Ec‘!.““
die Auskunft geben lber den Quellort sowie den Gehalt an Mineralien h\"ﬂ W
. . ] 0 a B,
und Spurenelementen, ergdnzt durch Hinweise auf Heilwirkungen.Aus = . aS S er

deutschen Brunnen und Quellen werden etwa 500 Mineral- und 70 # \.'_i

Heilwdsser angeboten. Jedes Wasser ist amtlich anerkannt, seine Qua- Ein Lesebuch uber das phénomenale

litcit wird regelmdssig kontrolliert. Fiir die Wirkung eines Heilwassers Lebenselixier und seine Revitalisierung

im Organismus gilt dessen Zusammensetzung als ausschlaggebend,
sprich die Konzentration seiner Inhaltsstoffe. Diese sind im Wasser
gelost und werden deshalb vom Kérper besonders gut aufgenommen. Verfasst von Gottfried Hilscher fur die Penergetic Int. AG
Eine dritte Kategorie von Wasser, das nur in Flaschen verkauft werden
darf; ist ,Quellwasser". Es muss alle fur Trinkwasser vorgeschriebenen

| Kiriterien erftillen. Erlaubt ist das Entziehen oder Hinzuftigen von Koh-
lensdure sowie das Abtrennen von Eisen und Schwefel. — Unter ,, Tafel-
wasser" kommt ein Getrdnk auf den Tisch, das nicht der gesetzlichen
Mineral- und Tafelwasserverordnung (MTV) unterliegt. Es kann lberall
hergestellt und abgeftillt werden.

Was in Wasserlabors nicht analysiert wird und in der MTV oder der
Trinkwasserverordnung nicht vorkommt, ndet keine Beachtung. We-
der die ureigenste Vitalitdt und Sensibilitdt des Wassers, noch dessen
Informationsaustausch mit der Umgebung; nicht die Phdnomenologie
insgesamt, die Wasser zum Lebenselixier macht. Die wohltuenden und
heilenden Wirkungen von Mineral- und Heilwasser sind gewiss nicht
nur auf chemische Reaktionen, vermittelt durchs Wasser, zurlickzu-
fuhren. Gleiches ldsst sich von Heilbddern behaupten, deren Wasser
ebenfalls genau analysiert ist und dessen heilsame Wirkungen immer
erneut bestdtigt werden. Aber auch die von ,heiligen* Wiéssern. Was
dem aus Lourdes oder dem Gangeswasser etwa an Heilkraft nach-
gesagt wird, Idsst sich nicht einfach als Selbsttduschung einfdltiger
Menschen abtun.

BIO
@ ENERGETIK
VERLAG
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Wissenschaftlich verifizierbare Verdnderungen von Leitungswas-
ser, die als dessen Revitalisierung angesehen werden kénnen,
Uberraschend positive Erfahrungen von Gewerbebetrieben, die
grosse Mengen Nutzwasser verbrauchen, werden durch das Ent-
zlicken Uber gesteigerten Genuss aus dem Wasserhahn geradezu
gekront. Geringschitzen sollte man auch diese Ausserungen von

Normalverbrauchern' nicht. Schliesslich beziehen sie sich auf

das Lebenselixier Wasser.
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Neue Erfahrungen mit Leitungswasser

Die wohltuenden, wenn nicht gar heilsamen Wirkungen, die von
Wasser ausgehen, das mit dem AQUAKAT behandelt wurde,
sind durch Messungen und optische Untersuchungen kaum zu
objektivieren. Aber erfahrbar sind sie. Eine Vielzahl dokumentier
ter Berichte legt davon ein beredtes Zeugnis ab. Haushalte und
Gewerbebetriebe freuen sich durchweg, dass sie den Arger mit
Kalkriickstanden los sind. Eine Sektkellerei hat ihre Wasserent-
hdrtungsanlage ausgemustert, ein Dienstleister spart rund 30
Prozent an Reinigungs- und Desinfektionsmitteln. Eine Backerei
schreibt, dass sich Brotteig besser verarbeiten lasst; eine Nudel-
fabrik berichtet Ahnliches tiber das Kneten seines Teiges. Gas-
tronomen begrissen einen merklich besseren Geschmack ihres
Wassers, dass die gereinigten Gldser schneller glanzen und dass

die Wischerei weniger Waschmittel verbraucht.

Drei Monate lang haben Installateure (Leser der Fachzeitschrift
,,sbz Sanitdr, Heizungs-, Klima- und Klempnertechnik™) sowie
Mitglieder des Deutschen Siedlerbundes und des Gesamtverban-
des fUr Haus- und Wohnungseigentum den AQUAKAT getestet.
Das von Uber 80 Prozent der Prifenden abgegebene positive
Urteil Uberzeugte auch die anfanglich skeptischen Redakteure,
die darlber berichteten. Selbst lediglich subjektiv erfahrbare
Wassereigenschaften werden benannt: Das Wasser schmecke
einfach besser, es fuhle sich weicher an, der Chlorgeschmack
verschwinde, beim Duschen flhle man sich erfrischt wie unter

einem Wasserfall im Gebirge.
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Alles ist aus dem Wasser entsprungen.

Alles wird durch das Wasser erhalten.

Wasser

im
Makro-
und im Mikrokosmos

Faust, Zweiter Teil

Test der Aquakat-Wirkung mit Ascorbinsdure, gelost in destilliertem Wasser. Ohne Aqua-
kat bilden sich kaum kristalline Strukturen (links) aus. Mit dem Aquakat dagegen Kristalle
mit punktformigem Zentrum, von dem kristalltypische Interferenzfarben ausgehen.

Weil der AQUAKAT bei seiner ,,Reinigungsarbeit” nicht direkt
mit dem Wasser in Verbindung kommt, braucht er nicht nach
derTrinkwasserverordnung zugelassen zu werden. Mikrosko-
pische Untersuchungen haben gezeigt, dass sich unter dem
Einfluss des AQUAKAT so gut wie keine koagulierten Kalkkris-
talle bilden. Stattdessen entstehen kleine runde und isolierte
Einzelkristalle, die nebenbei die Wasserhdrte stabilisieren. Zum
Vergleich hat der Kristallforscher Dr. ElImar Langenscheidt das
bekannte Kristallisationsverhalten der Ascorbinsdure neu beob-
achtet. In Wasser; das vom AQUAKAT informiert wurde, bilden
sich ideal typische einachsige Kristalle aus. Deren Zentrum ist
klar erkennbar. Es wird zum Mittelpunkt eines radialen Strahlen-
kranzes in Interferenzfarben, was auf eine geschlossene Kristall-

struktur schliessen lasst.

Koagulierte Kalkkristalle
(im oberen Bild) sind

fur die Ablagerungen in
Rohrleitungen und Haus-
gerdten verantwortlich.
Einzelne Kristalle (unteres
Bild) bleiben dagegen in
der Schwebe und werden
in der Regel vom Wasser
fortgeschwemmt
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Der Aquakat wird ein-
fach an die Hauswas-
serleitung angeklemmt.
Grossere Modelle an
die Hausleitung, klei-
nere unmittelbar am

Waschbecken oder am
Wasserhahn.
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Dem hermetisch abgeschlossenen Zylinder aus Edelstahl sieht
man seine Funktion ebenso wenig an wie einer Antennenschis-
sel die Fahigkeit, Fernsehbilder ins Haus zu holen. Der Zylinder
wird einfach an das Wasserrohr angeklemmt. Alles was wirkt und
das Leitungswasser vitalisiert, ist unsichtbar; weder die Energie
(die nicht aus der Steckdose kommt) noch die Informationen, die
das Wasser beim Vorbeifliessen aus dem AQUAKAT aufnimmit.
Diese sind gespeichert auf einer Anzahl Folien, zusammengerollt
im Zylinder, und entstammen verschiedenen ,,urspriinglichen*
vitalen Wassern. Auch wenn das Leitungswasser nicht fliesst,
kommt es in Resonanz mit den Schwingungen der Waésser; deren
inhdrente Informationen den Folien (Tragermaterial) ,.einge-
pragt” sind. Entsprechend formieren sich die Wassercluster und

bewahren sie wie ein Gedichtnis auf,

Wasser wieder ein ideales Losungsmittel

Eine immer wieder festgestellte Wirkung des revitalisierten

Wassers ist, dass sich Kalkablagerungen in den Leitungen abl&sen
kénnen und die Neubildung von Verkrustungen unterbleibt. Der
Grund: Das Wasser gewinnt seine urspriingliche Losungsfahigkeit
fur Fremdstoffe zurtick und transportiert diese in kleinsten Parti-
kelchen ab. Rost in Stahlrohren wird auf die gleiche Weise geldst

und, wie alle Inhaltstoffe des Wassers, fortgeschwemmt.

Das kleinste Modell: der Aquakat-s.
Ideal zur Vitalisierung von Wasser an
Einzelentnahmestellen und auf Reisen.

_________..__.-—__.—--l 1)
Ll i

m_a__ S/ pYm 1N
mmp—

utreffender und knapper kénnte man die Bedeutung des
Z Wassers fur das Leben auf der Erde auch heute nicht
beschreiben. Goethe, der feinsinnige Denker und Beobachter,
konnte sich in die Natur versenken und hat erkannt, dass Wasser
das alles verbindende Element ist. Zu Recht wird es als , Lebens-
elixier'" bezeichnet. Der irdische Wasserkreislauf, von der Sonne
in Bewegung gehalten, kennzeichnet den Weg des Wassers im
Makrokosmos. Er erfasst alle Lebewesen auf Erden und durch-

zieht sie bis in die feinsten Verdstelungen des Mikrokosmos.

Etwa 48 000 Kubikkilometer (km?)

Wasserdampftransport

passieren Jahr fur Jahr den Kreislauf. Das

entspricht demVolumen eines Wrfels
von 36 Kilometern Kantenldnge. 70 I
Prozent der Erdoberfliche sind mit
Wasser bedeckt. [,38 Milliarden km?
Wasser gibt es auf der Erde, 97,4 Pro-

zent davon sind Meerwasser. Von den

=201 1

Sickerwasser  Grundwasserfluss

2,6 Prozent Stsswasser sind schatzungs-
weise 78 Prozent als Eis fixiert.Vom flissigen Stsswasser entfal-
len 8 Millionen km? auf Grundwasser; 126 000 km? auf Seen,
61 200 km? auf die Feuchte im Boden und | 100 km? auf FlUsse;
[4 400 km? schweben als Wasserdampf in der Atmosphére.

Solange die Sonne scheint und das Wasser seinen Kreislauf bei-
behdlt, wird das Leben nicht erldschen. Die Luftzirkulation treibt
die Wolken, Ansammlungen von Wassertropfchen oder/und

Eisteilchen, um den Erdball. Auf diese Weise werden rund

Riickfluss

Globaler Wasserkreislauf,
den Jahr fir Jahr rund
48 000 Kubikkilometer
Wasser passieren.

In dieses Geschehen im
Makrokosmos ist das
Leben auf der Erde
eingebunden bis in die
feinsten Verdstelungen
des Mikrokosmos hinein.
Zum Beispiel die Zellen
in unserem Korper.
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70 Prozent der irdischen Warme verteilt; die Ubrigen 30 Prozent

transportieren die Meeresstréomungen. Ohne die Feuchtigkeit in
der Luft wiirden standig Stirme auf der Erde toben, denn die

bremst die Winde. Die Fahigkeit des Wassers, Warme und Kilte
Uber lange Zeitrdume zu speichern und langsam abzugeben und
aufzunehmen, bewahrt uns vor Temperaturstirzen von hundert

und mehr Grad.

Ob fir Warme, feste, flissige oder gasférmige Stoffe, ob im Mak-
ro- oder im Mikrokosmos, Wasser ist das universelle Transport-
mittel. Die aussergewohnliche Fahigkeit, fremde Stoffe zu 6sen,
ist entscheidend fiir seine Leben spendende Funktion. Die Stoffe
werden nicht zerstort, sondern lediglich in ihre Bestandteile zer-
legt. Diese werden konserviert und vom Wasser fort geschleppt.
Wihrend seiner Reise als ,,Stlickgut™ kann sich der geloste

Stoff mit keiner anderen Substanz vereinen.Wie eine Leibgarde
gruppieren sich Wassermolekdle als Flissigkeitsgitter um ihren

,Schitzling™,

AQUAKAT bringt viele
Informationen ins Leitungswasser

Leitungswasser ist rein und unbedenklich geniessbar: Das garan-
tiert die Trinkwasserverordnung und die laufende Kontrolle der
in dieser festgelegten Qualitatsmerkmale. ,,Vital" wie urspring-
liches Quellwasser kann Leitungswasser nicht sein. Dazu ist ihm
der Kontakt zur natirlichen Umgebung verloren gegangen, zu
Licht, Luft und Erdreich; es fehlt ihm der , vitalisierende" Informa-
tionsaustausch mit der Biosphare und die Bewegungsfreiheit, die

dem Lebenselixier Wasser geméss ist.

Dass man mit rein technischen Apparaturen Leitungswasser die
frihere Vitalitdt zurlickgeben kann, ist schwer vorstellbar. Das
subtile ,Innenleben” des Wassers, das noch kaum erforscht und
heutigen Analyseverfahren letztlich nicht zugéngig ist, durfte auf
diese Weise kaum positiv beeinflussbar sein. Die in Jahrzehnten
durch Beobachtung und Experimente gewonnenen Erkenntnisse
Uber Phdnomene des Wassers und deren Aufklarung mit Hilfe
neuester wissenschaftlicher Untersuchungsmethoden berechti-
gen demgegenlber zu der Feststellung, dass mit dem Einsatz des

AQUAKAT Leitungswasser vitale Eigenschaften zuriick gewinnt.
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Die Prozesstechnik, basierend auf den Grundlagen, die
Wilhelm Reich und Walter Gorenfloss erarbeitet haben, ist
aber das Ergebnis eigener Entwicklungen unter Einbezie-
hung neuester technischer Komponenten. So kann jetzt die
, Wirkungsintensitdt” der Produkte stufenlos verdndert und
eingestellt werden. Experimentieren gehort zur taglichen
Arbeit der Penergetic AG, sowohl in der Fertigungsstitte
im schweizerischen Uttwil am Bodensee als auch vor Ort

bei Kunden und Ratsuchenden.

Jede dieser Aktivitdten tragt dazu bei, die Qualitdt der
Produkte zu sichern, ihre Wirkung im engen Rahmen re-
produzierbar zu halten und verldssliche Aussagen zu Pro-
jekten zu machen, deren Realisierung noch beraten wird.
Oft werden Fachleute mit speziellen Kenntnissen, etwa in
der Gewadsserkunde oder der Mikroskopie, hinzu gezogen,
um die Wirkung der Penergetic — Produkte zu analysieren.
Deren Palette reicht inzwischen von derWasservitalisie-
rung beziehungsweise -revitalisierung Uber entsprechend
informierte Praparate zurVerbesserung der Humusbildung,
des Pflanzenwachstums und von Futtermitteln, bis hin zu
einer optimierten Glle- und Jauchebehandlung. Noch am
Anfang steht die ,,informatorische Anreicherung" von Kor-
perpflegemitteln und Wellness — Produkten; wohltuende
Essenzen, gewonnen vor allem aus Krdutern, sind vielfach

die Lieferanten der Information.

Auf diese Weise beférdert Wasser alle lebenswichtigen Sub-
stanzen durch die Natur. Es versorgt die gesamte Biosphdre

mit Nahrstoffen und schwemmt die Schadstoffe weg. Ebenso
durchflutet es Kérperorgane, Mikroorganismen und alle leben-
den Zellen. Dass die Kérpersubstanz des Menschen zu 60 bis 70
Prozent aus Wasser besteht, kann als einer der vielen Fingerzeige
auf die wunderbare Schopfungsordnung angesehen werden. Der
Wasseranteil im Blut und im Gehirn reicht sogar bis 90 Prozent.
Verliert der Mensch mehr als |5 Prozent seines Korperwassers,

ist das todlich fur ihn.

Schnitt durch eine Kérperzelle
des Menschen, die je nach ihrer
Funktion 60 bis 70 Prozent
Wasser enthdilt; Gehirnzellen
sogar bis zu 90 Prozent.
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Dass es auf die richtige Information ankommt, ist

sprichwortlich und eine alte Volksweisheit. Die
Informationen, die Penergetic-Produkte an die Orte ih-
rer Bestimmung transportieren und die dort ihre Leben und ge-
sundes Wachstum férdernde Wirkung entfalten sollen, sind buch-
stablich ,,besonderer Natur". Alles beginnt mit der gezielten Su-
che von Substanzen, deren Wirkungen auf biologische Systeme
— und auch aufWasser — bekannt sind oder begriindet vermutet
werden kénnen. Da die Informationen, die von den Wirkstoffen
abgestrahlt werden, auf Tragermaterial gebannt werden und von
diesem aus ihre Wirkung entfalten sollen, sind viel empirisches
Wissen und originelle Forschungsmethoden erforderlich, um ans
Ziel zu gelangen. Eine Datenbank, die laufend verbessert und
erweitert wird, verkdrpert so zu sagen das Wissenszentrum von
Penergetic. Tausende gesicherte Informationen sind inzwischen
gespeichert. Sie tragen einerseits zur Optimierung vorhandener

Produkte bei, und erleichtern andererseits die Bewadltigung

neuer Aufgabenstellungen.
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Gesundes Leben
ind Wasser

Wachstum fordernde filn
PENERGETIC-Technologie phianomenales
Element

Atomare Struktur
as ist Wasser! Neben der naheliegenden Antwort

W,,nass“ und , flissig" konnten selbst Schulkinder gelehrt
ausrufen: H,O. So geldufig ist die chemische Formel fir diesen
alitdglichen Stoff. Sie besagt, dass ein Wassermolekdl aus einem
Sauerstoffatom (0) und zwei Wasserstoffatomen (H,) besteht.
Das Sauerstoffatom ist elektrisch negativ geladen und bindet
jeweils zwei positiv geladene Wasserstoffatome an sich. Stellt
man sich die Atome als Kugel vor, so hdngen die beiden Was-
serstoffatome aber nicht beliebig an der ,Sauerstoffkugel’, denn
ihre positiven Ladungen flhren dazu, dass sie einander wie zweli

gleichnamige Magnetpole abstossen. Einerseits hdngen sie am

Sauerstoffatom, andererseits bilden sie einen Winkel von etwa

|05 Grad zueinander. Das Wassermolekil weist also eine ein-

40

deutige geometrische Struktur auf.

s

104,5°

Das Modell vom Wasser-
molekdil zeigt, dass mit
einem Sauerstoffatom
Jjeweils zwei Wasserstoff-
atome verbunden sind.
Die elektrischen Ladungen
(Sauerstoff negativ, Was-
serstoff positiv) sorgen flir
ein geometrisches Gebilde,
das wesentlich mit verant-
wortlich ist flr die phdno-
menomalen Eigenschaften
des Wassers
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Damit nicht genug. Der Bindungswinkel von 105 Grad hat zur
Folge, dass die negativen Ladungen des Sauerstoffs und die po-
sitiven des Wasserstoffs in entgegengesetzte Richtungen weisen.
Weil sie positiv und negativ geladene Teilchen anziehen, kommt
es zwischen benachbarten Wassermolekdlen zur Bildung so
genannter Wasserstoffbriicken. Gefriert das Wasser, entsteht
eine weitere Struktur, fUr die eben jene Wasserstoffbriicken ver-
antwortlich sind. Sie verbinden jeweils vier Wassermolekdle zu
einem gleichmdssigen Gebilde, das einem Kristallgitter gleicht. Ein
Flussigkristall ist entstanden. In den Displays von Uhren und Ta-
schenrechnern formen technische FlUssigkristalle (liquid crystals)

Ziffern und Bildsymbole.

Molekiile in Bewegung

Wird das Eis aufgetaut und das Wasser weiter erwdrmt, sprich
Energie zugeflihrt, 16sen sich die Wasserstoffbriicken; neue Bin-
dungen entstehen. Bei Null Grad Celsius gehen VWassermolekile
in einer Sekunde 100 000 bis eine Million neue Bindungen ein. Ist
das Wasser bei dieser Temperatur flUssig, entstehen sogar bis zu
einer Billion Neubindungen. Jede existiert nur eine Pikosekunde

lang; das ist der tausendmillionste Teil einer Sekunde.

Je héher die Temperatur, um so mehr nimmt die Bewegung unter
den Molekilen zu. Molekulgruppen formieren sich zu grosse-

ren Strukturen, so genannten Clustern. Man schétzt, dass bei
Kérpertemperatur des Menschen mehrere hundert Molekule
einen Cluster bilden. Und diese verdandern stindig ihre Gestalt.

Spdtestens beim Nachdenken Uber diese Phdnomene kann man

Ubertragen konnte. Damit die in dem Trdgermaterial gespeicher-

ten Informationen bei seinen Patienten zur Wirkung kommen
konnten, musste er sie wieder daraus befreien. Das gelang ihm
sowohl Uber eine Kochsalzlésung, die er injizierte, als auch mit
Hilfe von ,,informierten” Metallplattchen an einem Gurtel, den

sich der Patient umschnallte.

Jede Informationstibertragung bedarf einer , treibenden’ Energie.
Gorenfloss nutzte die eines Magnetfeldes, experimentierte aber
auch mit der des Orgonfeldes. Letztlich gelang ihm ein genialer
Briickenschlag zwischen beiden Energiearten. Per Magnetfeld
speicherte er die Information im Tragermaterial, fir den Informa-
tionstransfer zum Patienten griff er prinzipiell auf den ihm geldufi-
gen Umgang mit der Orgonstrahlung zurlck. Bereits in den 80-er
Jahren weihte Walter Gorenfloss die Familie Plocher in seine
Arbeit ein. Er wurde damit zu einem der Hauptinitiatoren fur die
Entwicklung der Penergetic - Technologie, die auch dem AQUA-
KAT zugrunde liegt.
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Leben stirkender Informationstransfer

Dr. med. Walter Gorenfloss (1907-1987) war ein ungewdhnli-
cher Arzt. Mit dem Orgonakkumulator nach Wilhelm Reich und
dessen Wirkung war er bestens vertraut. Im Laufe der Jahre
hatte Gorenfloss ein breites Erfahrungswissen ,akkumuliert’, das
ihn zu eigenen Forschungen und Experimenten anregte. So war
ihm bekannt, dass sich die Molekile gewisser Stoffe unter dem
Einfluss magnetischer und elektrischer Felder neu ausrichten und
auf diese Weise generell Informationen speichern kénnen.Was
heute jede Flussigkristallanzeige (LCD - Liquid Crystal Display)
eines Taschenrechners vorfihrt, entdeckte Gorenfloss so zu
sagen in deren physikalisch-technischen Frihphase auf empiri-

schem Wege.

Die Familie Plocher; deren Kinder die Penergetic AG gegriindet
haben, war Walter Gorenfloss freundschaftlich verbunden. Mit
seiner Witwe haben sie noch Kontakt. Gorenfloss hatte fiir
seine medizinische Praxis eine Apparatur ersonnen, mit der er

Informationen von heilenden Substanzen auf gewisse Materialien

erahnen, wie wenig wir Uber das so ordindre H,O wissen.Wie
kommt es eigentlich, dass Wasser nass ist! Was wie eine dumme
Kinderfrage klingt, ist sogar Gegenstand wissenschaftlicher For-
schung. Deren Antwort ist noch keineswegs befriedigend. Aber
immerhin, so viel war bereits am |5. Februar 1997 in der Zeit-
schrift ,,New Scientist” zu lesen:

, Wenn Sie sich nass machen wollen mit Wasser" so werden
die Forscher humorvoll zitiert, ,,dann achten Sie darauf, dass es
Cluster enthilt, die aus mindestens sechs Molekilen bestehen."
Mit weniger als sechs miteinander verbundenen Molekilen ver-
halt sich H,O nicht wie eine Flissigkeit. Die Cluster sind planare

Gebilde. Kommt ein sechstes MolekUl hinzu, verwandeln sie sich

schlagartig in dreidimensionale, kdfigartige Strukturen, die sich im

Kleinen so dhnlich verhalten wie Wasser als Flussigkeit. Die For-
scher kuhlten die Clusteransammlung auf zehn Grad tber dem
absoluten Nullpunkt ab, um die ,fundamentalen’ Schwingungen

und Drehbewegungen der Molekilverbindungen sowie die der
einzelnen Atome studieren zu kénnen. Es gelang ihnen, die La-

dungsverteilung in den Wassermolekilen und die Abstdnde be-
nachbarter Sauerstoffatome zu messen. Unter anderem darauf
beruht die Fahigkeit des Wassers, wesentlich grossere Molekile

anderer Stoffe aufzuldsen.

Wassermolekiile bilden im
fliissigen und im gefrore-
nen Wasser so genannte
Cluster. Im Wasserdampf
(linkes Bild) sind die Mo-
lekiile nicht miteinander
verbunden. Im flissigen
Zustand (Mitte) vereini-
gen sich die Wassermole-
kile zu stdndig wechseln-
den Clustern. In der Kdlte
(rechtes Bild) erstarrt die
Molekiilbewegung; tiber

. Wasserstoffbriicken*
entstehen kristallartige
Strukturen.
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Lebenswichtige Anomalien

Damit bekamen die Wasserforscher einen weiteren Schliissel in
die Hand zur Erklarung der zahlreichen Anomalien des Wassers.
Wihrend alle Verbindungen des Wasserstoffs mit Nichtmetallen
(Hydride) gasformig sind, ist die mit Sauerstoff beim Wasser eine

flussige. Vergleicht man das Wasser mit dhnlichen chemischen

Verbindungen, misste man erwarten, dass sein Gefrierpunkt bei

-120 °C und der Siedepunkt bei -100 °C liegt.

Die bekannteste Anomalie ist die Dichte des Wassers. Im Gegen-
satz zu vielen anderen Stoffen ist sie nicht in dessen festem Zu-
stand, sprich im gefrorenen am gréssten, sondern bei rund vier
Grad Celsius. Wahrend sich fast alle FlUssigkeiten beim Gefrieren
zusammenziehen, dehnt sich Wasser aus und hat bei +4 °C sein
geringstes Volumen. Das ist der Grund, warum gefrierende Was-
serleitungen platzen und Gesteine mit Wassereinschlissen bei

Frost gesprengt werden.

Die Entdeckung des Wilhelm Reich

Einer der aussergewohnlichsten Forscher unter denen, die sich

den subtilen energetischen Vorgangen im menschlichen Kérper
gewidmet haben, war Wilhelm Reich (1897-1957). Dem engen
Mitarbeiter von Sigmund Freud, des Begriinders der Psychoana-
lyse, blieb gar nichts anderes Ubrig, als sich empirisch forschend,
durch Beobachten, Experimentieren und etwa auch durch mikro-
skopische Untersuchungen dem Gegenstand seines Interesses zu
ndhren. Durch zahlreiche Experimente gelingt Reich der wissen-
schaftliche Nachweis einer unbekannten Energieform, der er den
Namen ,,Orgon" gab. Ein héchst niitzliches Ergebnis seiner Ent-
deckung ist der so genannte Orgonakkumulator. Der ist generell
ein Gehduse, dessen Wénde aus sich abwechselnden Schichten
elektrisch leitender und nicht leitender Materialien bestehen. In
ihm akkumuliert sich die Orgonenergie, die in der Atmosphare
vorhanden ist. Ein Proband, der in dem Gehduse Platz nimmt,

erfdhrt die wohltuende Wirkung dieser , Lebensenergie".
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Energie
ohne
Kalorien

it der Nahrung nimmt der Mensch Energie zu sich, die der
M Leib zur Aufrechterhaltung seiner Funktionen ben&tigt.
Die Kalorie ist die grundlegende Masseinheit fur die Energie, die
ein gewisses Quantum eines Nahrungsmittels oder eine Mahlzeit
spendet. Daneben kennt jeder Mensch zahlreiche Energiespen-
der, deren Energiegehalt nicht messbar ist. Jedenfalls nicht in
Kalorien. Er empfangt sie meist unbewusst, verspirt aber ihre
kraftigende. vitalisierende’, ja , befligelnde™ Wirkung. Warmender
Sonnenschein, der Blick in eine schéne Landschaft, die Liebe ei-
nes Menschen, ein gutes Wort und die Anerkennung einer Leis-
tung vermitteln VWWohlbehagen und Lebensfreude. Gefiihle sind es,
die das Leben bereichern. Dass sie von Biowissenschaftlern zu-
nehmend mit chemischen Vorgdngen in unseren Kérper erklart
werden kénnen, dndert nicht an ihrer natlrlichen emotionalen
Entstehung. Die Urspriinge und die immateriellen Pfade dieser
als ,Seelennahrung' empfundenen Einflisse pauschal als ,Lebens-

energien'* zu bezeichnen, ist nicht verfehlt.

Das phdnomenale Wasser prdgt auf vielfdltigste Weise das Bild der Erdoberfldche.
Einem Geysir (heisse Quelle) entstromt Wolken bildender Dampf. Das (weiche)
Wasser grdbt sich in Jahrtausenden seinen Weg durch hartes Gestein. Gewdsser
gefrieren von oben, zur Freude der Eisldufer und zum Erhalt des Lebensraumes der
Fische. Weil Eis leichter ist als Wasser, schwimmt auch der grdsste Eisberg.

Das leichte Eis schwimmt auf dem schweren Wasser. Weil die
Wirmeleitfdhigkeit des Eises geringer ist, gefrieren Gewdsser von
oben und niemals bis zum Grund. Der Lebensraum der Fische
bleibt unversehrt. Das ist eine der unzdhligen Leben erhaltenden
Eigenschaften des Wassers.Viele sind selbst dem Forschenden
noch nicht einmal bewusst, geschweige denn von ihm erkundet

und in ihren Wirkungen begriffen.
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fe und allerlei Mineralien aufgenommen und wieder verloren;
einige aber auch in unseren Kérper transportiert. Es wurde
seines natlrlichen ,Bewegungsdranges' beraubt, seines Kontaktes
mit dem Sonnenlicht, der Luft mit ihrem Sauerstoff und Stickstoff,

dem Boden mit seinen Mineralien.

Alles und Jedes, etwa auch das Material der Rohrleitungen und
der in ihnen abgelagerten Stoffe, hinterldsst — wenigstens kurz-
fristig — ,Informationsspuren’ im Wasser: Das ist jedenfalls anzu-
nehmen. Seiner urspriinglichen Vitalitat kann das nicht férderlich
sein. Im Gegenteil. Das Wasser, das die Wasserwerke ins Haus
liefern, ist trotzdem rein und entspricht mindestens der vorge-

schriebenen Qualitdt. Mehr kann man nicht verlangen.

Ubersehen werden sollte dennoch nicht, dass das Standardwis-
sen der Wasserwirtschaft nur ein Bruchteil dessen widerspiegelt,
was das Wesen' des Wassers ausmacht. Dessen Erforschung
steckt erst in den Anfangen. Und messbar sind seine subtilen
Qualitdten und das, was seine Vitalitdt bestimmit, vielleicht nie.
Aber deren Wirkungen, vor allem diejenigen auf den Gesund-
heitszustand und das Wohlbefinden des Menschen, konnte man
beobachten und studieren. Empirisch betriebene Wissenschaft

war immer auch ein Weg fr Erkenntnisfortschritt.

Selbstportrats
des

Wassers

WUrde Wasser auch nur grundséchlich vielen der phy-
sikalischen, chemischen und anderen Lehrsdtzen der

Naturwissenschaft folgen, die es betreffen, man kénnte es nicht
als Lebenselixier bezeichnen. Wasser folgt Uberwiegend seinen
eigenen Gesetzen. Deshalb gibt es Leben auf der Erde, ist unser

blauer Planet bewohnbar.

Wasser weist Strukturen auf, ist keine amorphe Masse. Wasser
hat ein Eigenleben, kénnte man zur Veranschaulichung seines
Wesens sagen, und es spendet Leben aus sich heraus. Lasst man
ihm freien Lauf, quillt es hier und da aus der Erde, formt in langen
Zeitrdumen Bach- und Flussldufe. Auch dabei folgt es eigenen
Gesetzmdssigkeiten. Nicht der gerade Kanal ist ihm gemdss, son-
dern das an der geologischen Gegebenheit angepasste Flussbett
und der maanderartige Bachlauf. Wasser wirbelt und walzt sich
durch die Landschaft, vereinigt sich mit ihr und mit der Luft. Es
prigt das Landschaftsbild entscheidend mit und schafft Lebens-
raume fur Pflanzen und Tiere. Wasser formt auch im Grossen
Strukturen fur das Leben.

,Lichtauge" nennt Ruth Kiibler dieses Tropfenbild 1
aus Quellwasser von Vomperberg in Tirol. 5
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Schneeflocken:
Unendliche Formenvielfalt

Jede Schneeflocke ist der schénste Beweis fur Struktur und Form
bildende Krifte, die im Wasser verborgen sind. Wie Schmuck-
sterne prasentieren sie sich unterm Mikroskop. Entstanden sind
sie aus Eiskristallen, die sich — gewisse Witterungsbedingungen
vorausgesetzt — auf ihrem Weg aus den Wolken zur Erde zu

den Flocken vereinigt haben. Mit etwa einem Dutzend sind die
Grundformen der einzelnen Kristalle Uberschaubar. Die Vielfalt
der aus ihnen gebildeten Schneeflocken ist dagegen unendlich.
Noch nie sind zwei gleiche entdeckt worden. Nicht einmal auf-
und nebeneinander gelandete Schneeflocken weisen die gleiche
Gestalt auf, obwohl sie unter denselben Bedingungen entstanden

sein mussen.

Gleich ist fur ein Wasserkristall offenbar doch nicht gleich. Es ist
nahe liegend, dass subtile Einflisse die Form einer Schneeflocke
ebenso bestimmen wie die der Wassercluster: Alles einmalige

Ereignisse. Aus ihnen Gesetzmdssigkeiten ableiten zu wollen, die

als Lehrsatze in die wissenschaftliche Literatur aufgenommen

lebenswichtig, lebhaft, lebensvoll. Wasser nimmt auf phdnomenale
Weise Informationen aus seiner Umgebung auf, speichert sie,
gibt sie weiter: Das alles ist ohne Austausch von Energie nicht
vorstellbar:Von wo das Wasser die Energie fir seine ,vitalisieren-
den' Kréfte bezieht, fur die bestdndige Kommunikation mit der
Welt', mit der es in Kontakt ist, kann die Schulphysik nicht erkld-
ren. Ausgehend von den unleugbaren Phdnomen dieses Lebens-
elixiers haben sich Forscher immer wieder auf die Suche nach
den Quellen der Wasserenergie' begeben.

Disziplinen wie die Quantenphysik, neueste Analyse- und Mess-
verfahren versprechen eine gewisse Aufklarung. Grundlegend
neue Erkenntnisse, die nicht allein aus unserem abendldndisch-
mechanischen Weltbild ableitbar sein dirften, sind zu erwarten.
Die Wissenschaftstheorie spricht von ,,Paradigmenwechsel”,
wenn eingefiihrte Lehrmeinungen griindlich revidiert werden

— bis hin zu ihrem Sturz. Wissenschaftler, die die Phdanomenologie
des ordindren Wassers nicht verleugnen, kdnnen massgeblich

dazu beitragen.

Vitalitatsverlust auf den

Wegen durch die technische Welt

Sich vorzustellen, dass ,urspriingliches’ Wasser auf seinem VWeg
durch die technische Welt und die von Menschen beeinflusste
Biosphdre (anthropogene Einflisse) erheblich verdndert wird, da-
fur genligt der gesunde Menschenverstand. Bis Wasser aus dem
Wasserhahn lduft, wurde es im Allgemeinen mehrmals durch
Pumpen gezwingt, hat Klar- und Aufbereitungsanlagen passiert,

ist durch lange Rohrleitungen gepresst worden. Es hat Schadstof-
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werden kénnen, scheint ausgeschlossen. Gesicherte Erkenntnis-

se missen nach den Forderungen der Physiker und Chemiker
schliesslich reproduzierbar sein. Die kleine Schneeflocke markiert
die Grenze, ab der allein das Staunen Uber Phdnomene der
Natur Ubrig bleibt. Nichts ist mehr mess- und berechenbar. Die
Wirkung der geheimnisvollen Vorgdnge kénnen freilich hdufig
wahrgenommen werden; visuell zum Beispiel. Sogar mit immer
wiederkehrender Genauigkeit. Solche Tatsachen nicht zu akzep-

tieren, sollte schon der gesunde Menschenverstand verbieten.

Die Schneeflocke zeigt ein Gesicht des Wassers. Unkonventi-

onelle Wasserforscher haben Methoden entwickelt, die dem

Wasser gestatten, seinen jeweiligen Zustand regelrecht selbst

darzustellen. Ein Tropfen gentigt fur das Selbstportrdt. Und aus

dem lassen sich Schlisse ziehen, gleich, ob es sich um gesundes

oder kontaminiertes Wasser handelt, um gut oder schlecht be-

handeltes. Das Lebenselixier Wasser offenbart Eigenschaften und

Reaktionen wie Lebewesen, seien es Pflanzen, Tiere oder der

Mensch. 17
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Gefrorene Wassertropfen lassen tief blicken

Masaru Emoto, 1943 inYokohama (Japan) geboren, ist seit 1992
staatlich anerkannter Doktor der Alternativmedizin. Die schwa-
che Strahlung, die von Elektronen ausgeht, die die Atomkerne
umkreisen, nennt er ,,Hado". Der Begriff ist ein Synonym fur
,Chi", die subtile Energie, die nach der traditionellen Chinesi-
schen Medizin alles Leben durchstrémt.Von dem amerikanischen
Biochemiker und Wasserforscher Dr. Lee H. Lorenzen erwarb
Emoto einen so genannten Magnet-Resonanz-Analysator (MRA),
mit dem man die feinen Schwingungen von FlUssigkeiten messen
kann. In einem ,,magnetischen Resonanzfeld" entstehen Schwin-
gungsmuster, von denen keines einem anderen gleicht. Emotos
Vorstellung war, Wassertropfen zu gefrieren und aus den sich
formenden Kristallen Informationen Uber das VWasser zu gewin-
nen. Mit der von ihm entwickelten Gefrier- und Photographier

technik gelingt ihm das mit sensationellen Ergebnissen.

Homoopathie wird erklarbar

Wie kann die Einnahme einer ,wdssrigen’ Losung, die nach wie-
derholtem Verdiinnen kein einziges Molekdl des urspriinglich bei-
gemischten Wirkstoffes mehr enthélt, noch heilsam wirken? Der
Meissener Arzt und Chemiker Samuel Hahnemann (1755-1843),
der die Homd&opathie begriindete, sprach von einer , lauteren
Kraft”, die in jedem Naturstoff stecke.Werde sie durch Schitteln
in einem Gefdss mit Wasser ,,wach gerUttelt”, brauche man den

Stoff danach gar nicht mehr.

Heute haben wir zumindest eine wissenschaftlich plausible
Vorstellung davon, warum das so ist. Die Atomphysik hat das
Wasserstoffatom als elektromagnetischen Dipol studiert. die
Rastertunnelmikroskopie einzelne Wassermolekdle sichtbar ge-
macht. Simulationen an Grossrechnern haben zu einer vertieften
und bildhaften Vorstellung der Clusterbildung beigetragen. Jede
Regung eines Atoms und die Formierung eines Clusters oder
dessen Auflosung konnte am Informationsfluss im Wasser betei-
ligt sein. Ob nach der physikalischen oder chemischen Aufberei-
tung durch die Wasserwerke mit den Schadstoffen auch deren
,pragende’ Informationen aus dem Wasser verschwunden sind,

darf bezweifelt werden.

Kein Informationsaustausch ohne Energie
Wasser ist sicherlich kein Lebewesen. Als ,vitales* Element kann
man es aber bezeichnen. ,,Vital"* steht nach dem Wérterbuch

unter anderem flir: das Leben betreffend, zum Leben gehérig,

31
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Kristallklare Botschaften des Wassers.
Masuro Emoto Ubermittelt sie aus ge-
frorenen Wassertropfen verschiedener
Wisser. Links: Wasser aus der Quelle des
Wallfahrtsortes Lourdes. Mitte: Wasser,
das die Arie aus der dritten Orchestersuite
von Bach ,,gehdrt" hat. Rechts: Quellwas-
ser von Saijo in der Prdfektur Hiroshima.

Emoto dirfte inzwischen einige zehntausend Aufnahmen gemacht

haben, die Uberwidltigende Einblick in den , Intimbereich™ des

Wasser

als signalisieren, dass sie reinem Wasser, Quellwasser entstammen.

ormationstrager

Wassers freigeben. Harmonische und schon gestaltete Kristalle

Die Mini-Portrdts von Leitungswasser oder von verschmutzten
Wissern dagegen schmerzen geradezu; klares Wasser scheint hier
schwer verletzt worden zu sein. Masaru Emoto hat erkannt, dass
Wasser hochst sensibel selbst auf minimalste Einflisse von aussen
reagiert und augenblicklich sein ,,Miniaturgesicht” verandert. Was-
ass H,O neben seinen chemischen Eigentimlichkeiten und ser scheint auch auf Téne, auf Musik und selbst Worte zu rea-
Dphysikalischen Anomalien auch ein Informationen verar gieren. In seinem Buch , Die Botschaft des Wassers" finden sich

beitender Stoff mit Gedachtnis und Kommunikationsféhigkeiten zahlreiche Farbaufnahmen von Wasserkristallen, die etwa unter

sein muss, ist eine empirisch vielfach festgestellte und nicht zu
widerlegende Tatsache. Die aus Wasser gewonnenen ,Selbstbild-
nisse' dieser Substanz sprechen ebenso dafiir wie die Wirkung

homoopathischer Arzneimittel.

der Einwirkung einer Mozart-Sinfonie oder von Bachs Goldberg-
Variationen derart schdne Formen hervorbringen, dass man sie
fUr Uberirdisch halten k&nnte. Heavy-Metal-Kldnge dagegen hin-

terlassen ein Chaos von Bruchstlicken eines zerstorten Kristalls.
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Chladnische Klang guren.
Alexander Lauterwasser

hat sie erzeugt. Links: Ge-
formt von Sand auf einer
Einkristallplatte aus Silizi-
um bei einer Tonfrequenz
von 4 34| Hertz. Rechts:

Sand auf einer Stahlplatte,

12 301 Hertz.

20

Musik bringt Tropfen in Schwung

Ernst F. Chladni, ein Zeitgenosse Goethes, ist der Urheber der
nach ihm benannten , Klangfiguren®. Er bestreute Glasplatten mit
feinem Sand, strich sie mit einem Geigenbogen an und versetzte
so Glas und Sand in Schwingungen. Die Sandk&rnchen sammeln
sich auf einer runden Platte in Bahnen, die, abhdngig von den
Frequenzen, eine Art harmonischer Ornamente ausbilden. Der
Schweizer Arzt Hans Jenny liess sich von solchen Klangfiguren
anregen, das Phanomen auf flissige Medien zu Ubertragen. In
den 60-er und 70-er Jahren des vorigen Jahrhunderts gelangen
ihm die schonsten Wasser-Klangbilder. Unter dem Begriff , Kyma-
tik", benannt nach dem griechischen Wort fur , Welle", fasste er

seine Arbeiten zusammen.

1993 griff der 1951 in Uberlingen/Bodensee geborene Alexan-
der Lauterwasser die Kymatik Jennys auf. Er wollte, wie er sagt,
die Phanomenologie und die Typologie der durch Schwingungen
und Kldnge hervorgebrachten Formen sowie die Morphogenese,
die Gestaltbildungsprozesse in der Natur studieren. Uber ein

mit Wasser geflilites Gefdss Ubertrdgt er Klangschwingungen

Risikobewertung der
Trinkwasserversorgung

Die Weltgesundheitsorganisation (WHO) mdchte statt der
Grenzwerte fur einzelne Parameter die Risikobewertung fir
gewisse Bereiche der Trinkwasserversorgung in den Vorder-
grund ricken. Dazu wirden Untersuchungen gehdren, wie gut
ein Wassereinzugsgebiet geschiitzt ist und wie zuverldssig die
Wasseraufbereitung, das Verteilungsnetz und die Hausinstallati-
on vor Gefahren fur die Gesundheit bewahrt. Der Verweis auf
gut funktionierende kommunale Kldranlagen dirfte auch kiinftig
nicht mehr beruhigen. Wissenschaftler der Universitit Dortmund
haben 2004 das Abbauverhalten von mehr als 70 Einzelstoffen
untersucht, von denen viele, zum Teil giftige, Uberhaupt zum
ersten Mal im Wasser nachgewiesen wurden. Auch nach dessen
Klarung. Die Molekulstruktur der Substanzen verhindert, dass sie
mit der heutigen Technik aus dem Wasser herausgefiltert werden
koénnen. Und so wandern sie in die Gewadsser und letztlich ins
Trinkwasser: 29
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Analysenparameter Einheit Ergebnis Nachweisgr  Trinkw\'  DIN 50930 Methode
2001
Sensorische Priifungen .
[Farbung 1 T farblos | EN ISO 7887-C1 |
Ir‘[rubung____ klar| | | | DIN 38404-C2-1 ]
| Geschmack ohne | | DEV B 112 |
| Geruch ohne] [ ] DEV B 172
Physikalisch-ct P -
[Temperatur(vorot) )¢ [ 104] | DIN 38404-C4
E_L_eulranngk_e_d 5.20°C (vor Ort) pSicm 556 1 | | DIN 38404-CB ;
[pH-Wert (vor Ort) | 7,27] 65-95 |  |DIN3B404-C5
Ani 1
Bromat (Br03) Tman | “<0,01] 0,01 | 0,025 | IN EN 150 103041018 ]
— - - { (modifizier) |
|Cyanide, gesamt  |mg/l <0,005| 0005 | 005 | DINDIS 14403 |
[Fluorid (F) mg 0,21] 002 1.5 —__|DINENISO 10304-1-D19 |
[Nitrat (NO3) mgh 129] 1 | 50 | DIN EN ISO 10304-1-D19 |
| Nitrit (NO2) mgh 002 | 05 9  [DINENISO 10304-2-D20 |
| Mitrat/50 + Nitrit/3 mgfl 01 [ 1 ]
Anorganische Bestandteile
Antiman (Sb) Jmgn <0,001] 0,001 [ 0,005 [DIN 38405-D18
[ Arsen (As) |mgn <0,001] 0,001 | 0,01 | DIN EN ISO 11885-E22
[Blei (Pb) |mgh | 0,001] 0,001 | 0,025° DIN EN ISO 11885-E22
Bor (B) _qmgh | <0,02] 002 1 i [DINEN SO 1188522 |
Cadmium (Cd) —|mgn I <0,0005] 0,0005 | 0,005 [DINEN ISO 11885-E22 |
Chrem (Cr) [mgn | <0,005] 0,005 [ 005 [ |DINEN1SO 11885-E22 |
[Kupfer (Cu) _ Tmgn | <0,005] 0005 | 2 ¥ DIN EN 1SO 11885-E22 |
HNickel (Ni) - Imgh <0,002] 0002 | 0,02 DIN EN IS0 11885-E22
| Quecksilber (Hg) Imgni | <o0,0002] 0,0002 | 0,001 DIN EN 1483-E12-4
| Selen (Se) ~ Imgn T <0,001] 0001 | 001 | |DIN 38405-D23-2 ]
ichtfliichtige Halogenkohlenwasserstoffe . ) ) )
Imgn | <0,0001] 0,0001 | |DINENISO 10301-F4-3 |
— |mgn <0,0002] 0,0002 | DIN EN ISO 10301-F4-3 |
| Dibromchiormethan mgfl | <0,0002| 0,0002 DIN EN ISO 10301-F4-3 |
| Tribrommethan _ |mgfl | <0,0003] 0,0003 | DIN EN ISO 10301-F4-3
| Summe THM (Einzelstoffe) mgfl n.n.| 0,0008 | 0,05 *
Trichlorathen mgh | 0,0012 00002 | 001 | DIN EN ISO 10301-F4-3
| Tetrachiorethen - Imgn | <0,0002] 0,0002 | 0,01 —__|DINENISO 10301-F4-3
JALL rethen und Tr Imgn [ 00012 00004 | 001 | | |
[Vinylchlorid mg/l <0,0001] 0,0001 | 0,0005 |DIN 38413 - P2 GCIMS_|
[1.2-Dichlorethan mgl <0,0005| 0,0005 [ 0,003 [DIN EN ISO 10301-F4-2

Auszug aus einer amtli-
chen Trinkwasseranalyse
nach der Trinkwasserver-
ordnung (TVO); Datum:
| 8. August 2005

Die neue TVO hat die Zahl der Wasserproben deutlich anstei-
gen lassen. Die Wasserwerke klagen Uber mehr Blrokratie und
zusatzliche Kosten. ,,Personell und finanziell steht uns das Wasser
bis zum Hals", so ein Landrat anschaulich. Aus dem Gesundheits-
amt einer deutschen Grossstadt war zu vernehmen, dass eine
Umsetzung der TVO eins zu eins kaum mdglich sei. Auch solche
Kommentare verdienen es, vom Leitungswasser trinkenden Bur-
ger zur Kenntnis genommen zu werden. Die Bemihungen von
Gesetzgeber und Wasserwirtschaft um sauberes Trinkwasser

werden auch in Zukunft neue Massnahmen zeitigen.

Alexander Lauterwasser studiert durch Schwingungen und Kldnge hervorgerufene Formen und Gestaltbildungspro-
zesse in der Natur. Er tbertrdgt Klangschwingungen (ber ein Gefdss auf das Wasser darin. Es bilden sich ruhende
(,stehende") Formen aus. Links oben ein , Wasserklangbild", entstanden bei einer Schwingung von 30,5 Hz; dane-
ben eines bei 102,528 Hz; links unten Tonhéhe ebenfalls 102, 528 Hz; rechts 35,1 Hertz.
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auf das Medium. Die sich im Wasser und an seiner Oberfliche
standig durchdringenden und tberlagernden Schallwellen lassen
eindrucksvolle Strukturen entstehen: Klangbilder. Lauterwasser
macht sie durch besondere Lichtreflexionen sichtbar und photo-

graphiert und filmt sie.

Nach einem jingeren Verfahren kann er die Gestaltungsvor
gdnge in schwingenden Wassertropfen sichtbar machen. Eine
Platte mit wenigen Wassertropfen darauf wird Uber einen Fre-
quenzgenerator und einen speziellen Schallwandler vertikal in
Schwingungen zwischen 50 und 20 Hertz versetzt. Bewegt sich
die Platte abwarts, bildet sich in Tropfenmitte eine Kuppel, beim
Zurlckschwingen an ihrer Stelle eine Senke. Je nach Wasser-
menge, Amplitude und Frequenz entsteht sodann ein biopolares
Gebilde, bei dem sich standig eine Kuppel und eine Senke im
Wechsel bilden; diese kénnen aber auch parallel als Kuppeln und
Senken entstehen. Lauterwasser hat eine Fille weiterer Phano-
mene dokumentiert. Zum Beispiel, dass die Wassertropfen auf
der schwingenden Platte mit sehr rhythmischen Bewegungen

und Formbildungen antworten kénnen.

Ein weiteres Phanomen, das Lauterwasser als ,grundlegend'
ansieht, ist die Bildung ruhender Formen — und das inmitten in-
tensivster Vibrationen und Bewegung.Vielleicht sind die Atome
oder deren Gitter gar nicht die primédren Bausteine der Materie,
mutmasst der Wasserforscher: Mdglicherweise sind deren ,quasi’
ruhende Punkte und Strukturen Manifestationen ,stehender

Wellen",

asser scheint so sensibel und verletzlich zu sein wie
Wdas Leben selbst. Wie es auf dussere Einflisse reagiert
und wie sich seine jeweilige ,innere Verfassung' auswirkt, ist so gut
wie unerforscht und entzieht sich bislang jeder wissenschaftlich-
technischen Messung und Analyse. Die hier nur exemplarisch
reproduzierten Ergebnisse ,Bild gebender’ Untersuchungsverfah-
ren und deren Deutung durch unorthodox vorgehende VWasser-
forscher dirfen gleichwohl nicht ignoriert werden. Dazu ist die
,Mitbestimmung" des Wassers im Blick auf alles Leben auf der

Erde und die menschliche Gesundheit zu entscheidend.

Die verordnete Qualitat des Wassers

Unser Trinkwasser wird aus den Vorrédten von Quell-, Grund- und
Oberflachenwasser gewonnen. Seine Qualitdt und Beschaffenheit
regeln Gesetze. Die Deutsche Trinkwasserverordnung (TVO)
vom |.Januar 2003 bezeichnet der Bundesverband der deut-
schen Gas- und Wasserwirtschaft (BGW) als den ,,scharfsten
verbindlichen Wasserstandard der Welt". Mit der TVO wurde die
EG-Richtlinie ,Uber die Qualitit des Wassers fur den mensch-
lichen Gebrauch® in nationales Recht umgesetzt. Die Richtlinie
benennt mikrobiologische, 26 chemische und 18 so genannte
Indikatorpartner, die zu Uberwachen und deren Grenzwerte
einzuhalten sind. Zu den Indikatoren ohne Wertfestsetzung, die
fUr den Verbraucher lediglich ,,annehmbar und ohne anormale
Verdnderung' sein missen, gehéren die Farbung, der Geruch
und die Tribung des Wassers. Das Wasserwerk haftet nach der
TVO fur seine Qualitat bis zum Wasserzahler:; von ihm bis zum

Wasserhahn tUbernimmt derVermieter die Verantwortung.
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Trinkwasser:

Lebensmittel
Nummer eins

e

Gedichtnis und
Gedanken im Wassertropfen

, Wirklichkeit ist das, was wirkt, und nicht alles was wirkt, ist
messbar" Dieser Satz steht im Klappentext zu dem Buch ,,Welt
im Tropfen — Geddchtnis und Gedankenformen im Wasser*. Man
solite zumindest hinschauen, wenn ein Wassertropfen ,scheinbar’
Informationen und mentale Energie aufnimmt und darauf hin
seine Form dndert. Prof. Dr. Bernd Kroplin fuhrt mit dieser Emp-
fehlung in sein Buch ein, das er als begleitende Literatur zu einer
Ausstellung mit dem gleichen Titel verfasst hat. An der Universi-
tdt Stuttgart leitet er das Institut fir Statik und Dynamik der Luft-

und Raumfahrtkonstruktionen.

Tropfenphdnomen , gleich-
schenkliges Kreuz"; Basis
war eine Zuckerldsung,
funf Mal |:1 verdiinnt mit
einer isotonischen Koch-
salzlésung.
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Wie kommt ein Vertreter der Ingenieurwissenschaften dazu, sich
mit der Frage zu beschdftigen, ob Wasser denken kann? Bei For-
schungen fir eine Raumfahrtmedizin auf bioenergetischer Basis
stiess er mehr oder weniger zufillig auf eine der zahlreichen
Anomalien des Wassers: Schwache Feldwirkung, die mit Gbli-
chen Messverfahren nicht feststellbar sind, lassen sich im Wasser
abbilden, unter dem Mikroskop betrachten und photographisch

festhalten.

Kroplin faszinierten die festgesteliten Phdnomene. Er nahm sie
ernst und schob sie nicht beiseite, nur weil er sie nicht erkldren
konnte. Dabei sind Phanomene Erscheinungen, durch die sich
Wirklichkeit zu erkennen gibt. Bernd Kréplin nimmt es auf sich,
Phdnomene zu untersuchen, fir die es keine Theorie gibt. ,,Wir
suchen nach einem jtheorielosen’ Zugang", schreibt er; , der alle
unbekannten Phdnomene zuldsst." Mit photographisch festgehal-
tenen Strukturen des Wassers sei ein Weg erkennbar; ,,auf dem
sich intensive und naturwissenschaftliche Erkenntnismethoden
ergdnzen und gemeinsam zum Verstandnis beitragen kénnen."
Kroplin wortlich: “Wir sehen, dass Wasser Informationen spei-

chert und diese auf seinem Kreislauf in die Welt tragt."

Auf der Suche nach einer Methode, die Einflisse von schwachen
elektromagnetischen Wellen und Feldern auf lebendige Systeme
sichtbar zu machen, wurde Kréplin die Begegnung mit der Male-
rin Ruth Kibler zu einem SchlUsselerlebnis. Angeregt durch Goe-
thes Farbenlehre bezaubert sie mit lichtvollen Bildern in der von

ihr entwickelten “Stufentechnik” Ausstellungsbesucher und Lieb-

haber ihrer Kunstpostkarten. Sie habe versucht, tiber die Kunst
zum Wesentlichen vorzudringen. Dabei entdeckte sie auch im
Mikrokosmos der Natur aussagestarke Bilder; in denen sie das

Ergebnis eines schopferischen Geschehens erkannte.

Ruth Kibler tropft Flussigkeiten, vornehmlich Wasser, mit ei-
ner Einwegspritze auf einen gldsernen Objekttrager, legt die
Tropfen unters Mikroskop und photographiert sie bei gerin-
gerVergrésserung (20- bis [00-fach) mit einer Digitalkamera.
Bereits beim Auftrocknen entwickelten sich die Bilder weiter.
Nach stufenweisem Verdtinnen und Verschitteln einer FlUssig-
keit, wie das bei der Herstellung hom&opathischer Heilmittel
Ublich ist, zeigten sich Bilder mit spezifischen Merkmalen. Bei
kontinuierlich steigender Potenzierung verdndere sich das Bild
in Stufen. Ruth Kiibler scheint es, als ob dabei das Wesentliche
einer Substanz immer deutlicher zutage trete. Dass die Bilder
nicht reproduzierbar sind, wie das die so genannte exakte
Naturwissenschaft verlangt, kann nicht als Manko der Kibler
schen Tropfenbildmethode gewertet werden.Vielmehr kénnte
das als eindringlicher Hinweis auf das Wirken nattrlicher
Wachstumskréfte und die Sensibilitdt des Wassers verstanden
werden, auf subtile Einflisse und Informationen von aussen zu

reagieren.

In seinem Buch ,,Die Welt im Tropfen schreibt Bernd Kroplin:
, Gedachtnis und die Gedankenformen der Gegenwart spie-
len bei der Entstehung der Wirklichkeit eine nicht unbetracht-

liche Rolle. Dieser Prozess ist im Tropfenbild erkennbar."

,Lebensbilder im Wasser-
tropfen”, digital fotogra-

ert von Ruth Kibler im
Dunkelfeld am Mikroskop.
Oben: Roggenbrot geba-
cken mit Salz (linke Bild-
hdlfte), daneben ohne Salz
gebacken. Mitte: Phdno-
men ,,Fisch"; es zeigte sich
bei einem von Hand mit
destilliertem Wasser poten-
Zzierten Aloe-D5-Ansatz in
Wasser. Unten: Phdnomen
,,Primat”; Ginko-biloba-Infu-
sionsldsung, potenziert mit
destilliertem Wasser D2.
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